Dirigido a nihos y jovenes de 6 a 17 anos



(Quiénes
SOMOosS?

Somos un equipo de profesionales de diferentes discipli-
nas (pedagogos, ingenieros, cientificos, disenadores,
entre otros) apasionados de la tecnologia y la educacion.

Buscamos MEJORAR EL FUTURO de

AMERICA LATINA a través de la EDUCACION.

A través de nuestro programa, desarrollamos
en ninos y jévenes grandes destrezas tecnolo6-
gicas para que puedan ser los futuros lideres
cientificos y tecnolégicos latinoamericanos,
ya sea gque estén interesados en estudiar en
areas de la salud, sociales, ingenierias o cual-
quier profesiéon que no exista hoy en dia.

Actualmente tenemos
presencia en:

México.
Ecuador.

COLOMBIA
MEXICO

Colombia.
El Sa |Vador EL SALVADOR
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Tenemos un origen cientifico, en el Centro de Investigaciéon y

estudios avanzados del IPN (Instituto Politécnico Nacional) en

y cada dia
llegamos a
mas lugares...

Guadalajara, Jalisco, México. Parte de nuestra mision es llevar
los resultados de la ciencia a las aulas de educacién bdsica.




Algunos de
nuestros logros:

« Hemos impactado a mas de 100,000 nifos
y jovenes, y capacitado a mas de 2,500

profesores.

Representantes de México en mas de diez torneos internacionales, siendo campeones mun-

diales en la categoria CoSPACE en 2016 y subcampeones en Soccer Robot en 2023.

- Robocup 2023 Francia. - Robocup 2022 Tailandia.
- Robocup Australia 2019. Roborave Colombia 2018.
- Robocup Alemania 2016. Robocup 2015 China.

- Robocup Holanda 2013. Robocup México 2012.

Roborave USA 2019. Robocup Japén 2017.

Robocup Brasil 2014.

Presea al Mérito cientifico Zapopan 2013.

Reconocimientos por parte del goberna-
dor del estado de Jalisco, por la comision
de ciencia y tecnologia del congreso de
Jaliscoy por los gobiernos de Tlaquepaque

y Tlajomulco de Zuniga.



Ofrecemos al colegio:

Malla curricular a través
de una plataforma web
interactiva.

Capacitacion, actualiza-
‘ cion y acompanamiento
a profesores.

Competencias y
hackathones de
programacion.




Los estudiantes reciben:

Acceso a la plataforma 24/7
durante un ano.
Reconocimiento digital al
concluir el curso.

Invitacion a competencias.

PLATAFORMA WEB

Los profesores reciben:

Capacitacion previa al inicio del ciclo.
Acompahamiento y mesa de ayuda.

Acceso a la plataforma 24/7 durante un afo.
Planeacion educativa para todo el curso.

Practicas para los

alumnosy recursos
para profesores.

Interfaz amigable, .—\
pensando en los

pequenos.
Foro de
preguntasy *—
respuestas.

S

Personalizador con
coloresy logos de

tu escuela. ‘

Asesoria técnica
directo con especialistas.

Contenido

/—. disponible 24/7.

- i
ESPANOL INGLES

—e Evaluaciones

rapidas a través
de la app movil.

-,

Soporte técnico directo
con especialistas.



DESARROLLO INTENSIVO DEL PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL Y LOGICA SECUENCIAL

Scratch Jr.

Dirigido a estudiantes de
6 anos en adelante.

Retos transversales a
contenidos de mate-

maticas y ciencias.

Cada nivel contiene:

18 retos diferentes + retos adicionales (se pueden cubrir
hasta 36 semanas con los contenidos de cada nivel).
1sesion semanal de una hora.

Se puede trabajar en computadora o tableta/iPad.



DESARROLLO INTENSIVO DEL PENSAMIENTO

COMPUTACIONAL Y LOGICA MATEMATICA
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Scratch

Dirigido a estudiantes de
8 anos en adelante.

Retos transversales a
contenidos de mate-
maticas y ciencias.

Cada nivel contiene:

18 retos diferentes + retos adicionales (se pueden cubrir
hasta 36 semanas con los contenidos de cada nivel).

1 sesion semanal de una hora.

Se recomienda trabajar en computadora, aunque tam-

bién se puede trabajar en tableta/iPad.

CONTENIDOS 100% EN PLATAFORMA WEB



DESARROLLO DE APLICACIONES

USANDO UN LENGUAJE DE BLOQUES

AAANAS u
App Inventor

Dirigido a estudiantes de
10 anos en adelante.

Retos transversales a
contenidos de mate-

maticas y ciencias.

Cada nivel contiene:

18 retos diferentes + retos adicionales (se
pueden cubrir hasta 36 semanas con los
contenidos de cada nivel).

1 sesion semanal de una hora.

Se puede trabajar en computadora o
tableta/iPad.

CONTENIDOS 100% EN PLATAFORMA WEB



on PythcC

Dirigido a estudiantes de

A traves del desarrollo de proyectos integradores entre programacic
ofimatica colaborativa y ciudadania digital, se desarrollaran habilice
des digitales y conocimientos de programacion en los alumnos

*El modulo 1 esta disponible a partir de agosto de 2024,
el moédulo 2 a partir de agosto del 2025.




Los proyectos son
relacionados a
tépicos como:

Inteligencia Artificial.
Ciberseguridad.
Trabajo colaborativo
en la nube.

Salud digital.
Plataformas digitales.

Propiedad intelectual.

Las principales
habilidades digitales
que se desarrollan a
lo largo de los dos
niveles son:

Aprendizaje de Python como
lenguaje de programacion.
Desarrollo de aplicaciones y
paginas web.

Aplicaciones de ciencia de datos.
API's para conectar con
aplicaciones en la nube como
procesadores de texto, hojas

de calculo, etc.

Cada nivel contiene proyectos para ser desarrollados en
un ciclo anual completo con 3 horas por semana.



APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS Y
CONTENIDO EN PLATAFORMA WEB

Dirigido a estudiantes de
12 afnos en adelante.

Desarrollaran proyectos web que son aplicables en su entorno,

horarios escolares, formularios online, sitios de ecommerce, etc.

trabajando en front-end y back-end con CSS3, HTMLS5 y JAVA SCRIPT.




Se trabaja de manera
dindmica mediante

proyectos como:

Creacion de sitios web basicos.
Desarrollo de formularios.
Videojuegos online.

Bases de datos.

El nivel 1 esta integrado por proyectos semanales

realizables en 2 horas.

El nivel 2 esta compuesto de proyectos continuos

que integran el trabajo de varias semanas.

Las principales habilidades
digitales que se desarrollan
a lo largo de los dos

niveles son:

Aprendizaje de los lenguajes
CSS3, HTMLS y JAVA SCRIPT.
Desarrollo de aplicaciones web y
multiplataforma.

Utilizacion de las tecnologias
web para la resoluciéon de pro-
blemas.

Uso de bases de datos.

Pensamiento computacional.
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CONTACTANOS
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