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¢Qué es?

Abrapalabra es un programa
educativo que trabaja la com-
prension lectora de los alum-
nos de 1.° a 6.° de prima-
ria. Leeran textos variados vy
atractivos, como cuentos, ex-
perimentos, comics, recetas,
musicales, trucos de magia,
canciones, etc. Y trabajaran la
produccion escrita redactando

sus propios textos y poniendo en

practica todo lo aprendido sobre
cada género.

¢Por qué surge?

Algunos nifos encuentran abu-
rridos los temas de lectura vy
no comprenden para qué sir-
ve lo que leen. Ademas, algu-
nos programas 0 recursos de
comprension lectora son poco
atractivos, con textos lejanos

a sus intereses. Abrapalabra
quiere que los niios le tomen
gusto a la lectura, se diviertan
aprendiendo y demuestren toda
su creatividad escribiendo sus
propios textos.
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¢Qué busca?

Abrapalabra se propone mejorar la
comprension lectora v la produc-
cion escrita de los nifos, vy aden-
trarlos en el apasionante mundo

de la lectura. Por eso las lecturas
escogidas parten de lo que les
gusta a esas edades: misterios

sin resolver, curiosidades sobre

la naturaleza, cuentos, magia,
experimentos, etc.

*

»
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¢Como lo consigue?

Los alumnos leen distintos
géneros y contestan activida-
des basadas en los procesos
de comprension de PIRLS y
PISA", y en trece estrategias
de lectura. Todo ello de una
manera divertida y amena:
cada actividad es un reto que
superar, y cada unidad, un paso
mas para convertirse en es-

critores. Las pegatinas del libro

también apoyan esta metodolo-

gia del reto.

'PISA: Programme for International Student Assessment. PIRLS: Progress in International Reading Literacy Study —Estudio Internacional de

Progreso en Comprension Lectora—.



DESCRIPCION DEL PROGRAMA

6 libros, uno por cada curso de primaria.

Cada libro tiene:

« 16 unidades. Ocho se imparten en una sesion, y otras ocho, en dos sesiones.

o 16 lecturas.

« 8ejercicios de produccion escrita.

@Al

& :Qué mas tiene Abrapalabra?

LECTURAS VARIADAS
Y ATRACTIVAS

Los alumnos leeran textos lite-
rarios e informativos cercanos a
su interés: cuentos, mitos, poe-
mas, comics, trucos de magia,
noticias, entrevistas, experimen-
tos...

« 3 pruebas de evaluacion trimestral.

PEGATINAS

Cada actividad es un reto y,
cuando lo superan, consiguen
una pegatina como premio. Las
pegatinas hacen referencia a las
cualidades de un gran escritor,
aunque también hay emojis
divertidos o mensajes motiva-
dores. ;Conseguiran todas las
pegatinas?

DOS PERSONAIJES:
NICO Y GABI

Son dos ninos que explican las
dinamicas, acompanian a los
alumnos en cada unidad y se
enfrentan a los mismos retos
que ellos.
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Las actividades de Abrapalabra se clasifican en tres momentos de lectura: antes de la lectura, durante la lectura y
después de la lectura.

ANTES
Son actividades previas a leer el texto para:

o Conocer el tipo de texto que van a trabajar. *
o Conectar el tema o el texto con su experiencia y conocimientos previos.

DURANTE
Es una actividad que interrumpe la lectura para:

o Aclarar significados desconocidos.
e Imaginar qué va a suceder a continuacion. *

DESPUES .
Son actividades de comprension sobre el texto leido para:

o Encontrar datos, sintetizar, juzgar el lenguaje, etc.
e Pensar de manera critica.

3

Las actividades de Abrapalabra trabajan los cuatro procesos de comprension que eva-
IGan PISA y PIRLS. El programa se convierte en un «entrenamiento» ameno pero eficaz de
estas pruebas.

los alumnos dedu-

los cen informacion implicita en
alumnos encuentran infor- el texto, hacen generalizacio-
macion explicita en el propio nes o identifican la relacion
texto, como la ambientacion entre los personajes.

de una historia, definiciones
de palabras o datos y cifras.

Interpretacion e integracion
de ideas e informaciones: los

alumnos relacionan ideas del los alumnos
texto con experiencias propias o evalGan el texto en si, su
aplicaciones al mundo real. Por estructura, el lenguaje, el
ejemplo, proponen alternativas a punto de vista del autor,
las acciones de los personajes vy entre otros.

comparan informacion del texto.



Abrapalabra utiliza 13 estrategias o técnicas de lectura, tomadas de investigadores y con clara evidencia cientifica
de su eficacia. Asi, las actividades de cada lectura buscan que los alumnos aprendan a realizar las siguientes acciones:

Doy un objetivo a la lectura: conocer la finalidad y el reto de la unidad para aumentar su interés por el texto
que van a leer.

Activo conocimientos previos: reflexionar sobre su experiencia y conocimientos previos a partir de algin ele-
mento de la lectura o del tema.

Qué tengo que leer: identificar al autor, la época o los elementos del género textual concreto.

Elaboro una prediccion: usar su imaginacion para anticipar informacion del texto.

Clarifico un significado: descubrir palabras desconocidas que aumentan su vocabulario.

Elaboro la informacion: buscar informacion explicita, organizar las ideas o demostrar por qué saben algo.

Visualizo e imagino: plasmar de forma grafica la informacion contenida en el texto.

Elaboro inferencias: deducir informacion y buscar conexiones y generalizaciones implicitas.

Sintetizo: discriminar lo trivial del texto, descubrir la idea principal y realizar resimenes.

Realizo conexiones: conectar las ideas de |a lectura con su vida, con otros textos o con el mundo.

Evalio la credibilidad del texto: juzgar la estructura, el lenguaje, la narrativa y las ideas del autor segin el
género textual concreto.

Busco textos complementarios: desarrollar el gusto por la lectura buscando vy leyendo por si mismos otros
textos similares.

Amplio mi conocimiento: buscar mas informacion sobre el texto o sobre temas relacionados.



2 4. GAMIFICACION

Responde a la metodologia por proyectos o retos. Las unidades son un reto de comprension para los alumnos:
¢lograran contestar bien las actividades y descifrar el texto?, sse convertiran en grandes escritores? Si lo consiguen,
ganan una pegatina de las que vienen al final del libro. Hay pegatinas de cualidades, emojis y mensajes de felicitacion.

De1.°a4.°
HACE MUCHO TIEMPO...

Escribi ibros no es nada ({§
facil. Hoy vamos a descubrir
qué se necesita para ser

narrador de historias.

Cada vez que aciertes

una actividad, coloca

Ia pegatina encima
de sudibujo

S muy S Ordenad Imagina titulos

Por cada actividad superada, ganan una de las cualidades de

n. ;Alguna vez te quedaste

@ el capitulo qu itula Sin

a
2 oscuras? Escribe qué pasd.

=
o=

©) subraya los elementos que pueden aparecer en una narracin.

lugar preparacion
personajes ingredientes
flechas narrador
tiempo conclusion
g
ﬂ.EMENTUS DE UNA NARRACION \‘
| - Narrador: es quien cuenta las aventuras o los hechos. @ 1
I e e e e e e 1
esas aventuras, I
' + Lugar: dénde sucede la historia. /
V. Tiempo: cuindo sucede la historia. J
) NS e e e . o —

un gran escritor. En total, podran conseguir 23 cualidades.

© Encvenrat formacin importante de esta notcia.

Qué sucediv

Quin es el protagonista

Dénde sucede

Cusndo sucede

Por qué ocurrd eso

Escribe tu respuesta.

@ marataopcisncorrecta.

Eltitular

Mititular

Sefala en el texto cada una.

PARTES DE UNANOTICIA
+Titular.
dicho en el titular.

lainformacien més relevante

« Cuerpo: desarrollode fa informacion.

RITICO.

!

L

Wy

. 1-3 puntos: . 4 -6 puntos: . 7 - 10 puntos: I -
Ups.

{Bien hecho!

Pueden conseguir hasta diez puntos en las actividades.
Segln los puntos obtenidos, ganaran una de estas

pegatinas.

Titulo:

Narracién:

GRAN
wanmadon
<<,

Por cada texto que escriban bien
en la seccion de Produccion textual,
obtienen una pegatina de premio.

e
=2 ok
TituLo:
=2
MATERIALES:
a .
HpGTESS:
=2
2
= PROCEDIMIENTO:
= I Lenaun .
=2 o
2. sacael
=]
s vierte Iaguay
=] o
— |
=]
E]
= ResuAoo:
=2
=2
EXPLICACION:
=2
e el tenen una dnsidad
— J:
=2
2 ueladel
= oepss Cundo dsalveros
au o
- __ cocido.Poreso,alfinalel _ — |
a o "
- gua
CCONCLUSION:
a
a

%

También pueden colocar pegatinas con

mensajes motivadores y de felicitacion
en los textos que escriban los compare-
ros en la Produccion textual.



En esta tabla se ve como Abrapalabra integra los cuatro ejes del programa:

-~

Momento de lectura

Proceso de comprension de
PISA/PIRLS

Estrategia de lectura

Seccion de la unidad

~

Doy un objetivo a la lectura

Dinamica inicial

Después de
lalectura

directas

Antes de — Activo conocimientos previos Actividad 1
la lectura
Qué tengo que leer Actividad 2
Durant !nterprgtacién e integracién 42 | Eesem e prediccion
urante ideas e informaciones e s 2
la lectura
Clarifico un significado
Localizacion de informacion Elaboro la informacion y
o Actividades 4y 5
explicita S . .
Visualizo e imagino
Extraccion de conclusiones . . o
Elaboro inferencias Actividades 6y 7

Interpretacion e integracion de
ideas e informaciones

Sintetizo

Realizo conexiones

Actividades 8 y 10

Analisis y evaluacion del conte-
nido vy los elementos textuales

Evalio la credibilidad del texto

Actividad 9

Busco textos complementarios

Amplio mi conocimiento

Para saber mas

(<

GAMIFICACION - RETOS

»

)

Q(m@a(«(na ﬁ



> 12, SESION

Esta sesion consiste en la lectura de un texto y las actividades de comprension lectora.

Es una frase sugerente sobre el tipo
de texto que se trabaja en la unidad.

Presen-
ta el reto de la uni-
dad: comprender el
texto y conseguir
las diez cualidades
de un buen escri-
tor. Consiguen una
cualidad por cada
actividad correcta.

Seindi-
ca la pegatina que
deben colocar enci-
ma cuando aciertan
en una actividad.
Cada pegatina tiene
relacion con la cua-
lidad descrita.

Es la seccion cen-
trada en el texto de
lectura, informativo
o literario.

Cuando los alum-
nos leen el texto y
encuentran el @),
detienen la lectura
y realizan esta
actividad.

7
o, X

HOCUS POCUS!

Vamos a aprender
con trucos de magia
Para eso, leeremos
y analizaremos uno,
Seremos magos!

‘@ [ @ Q Q

Hace buenas
preguntas

(4 @ (S %2 @

Esmartista s muy ordenado

Ltama fa atench
delpibico

S valente

S muy wenta tituos
inteligente Tmativos

~ -
12. Truco e
de magia el

B

o e s
bOte[[q R o 1 L e s e reren]
A

cartasnivarita. Es un truco muy muy sencillo,
maglca peroicuidado! Necesitaras paciencia, rapidez
¥ practica. Un buen mago siempre ensaya
sus trucos antes de mostrarlos a su pablico
Introducirun Asique...lee cada paso con detalley ractica
Objetivo  titanoenuna X i o
botela cerrada.

unay otra vez delante de un espejo!

S

Materiales
Unabotelade % Unmarcadoro ‘ . Unteléfono. _ Unas teras
plastico grande. | rotulador fino. 9 ounciter. a
4
. .
Preparacion

q) Vacialabotellayciémala o) En uno de los costados de 3y Con a tiera o el citer, haz

con el tapan. Ia botella, con el marcador un corte siguiendo la marca.
haz una finea algo mayor
quelalongitud del teléfono. 5 o
[ )
) /
/
S /
~/ /
~u /

Los alumnos

contestan dos actividades.

@) Rodea los personajes que hacen magia.

;w i
5
o0

lsa de Frozen Harry Potter
Dumbo Blancanieves

) Marca con una X la respuesta correcta.
Untruco de magia
() describe c6mo es una persona.
() cuentalas aventuras de n persone
[ creaun efecto que parece imposible en el mundo real,

(O explica con detalle un suceso del dia anterior,

an ™
Un truco de magia busca sorprender al piblico. Para ello, el
Por ejemplo: la moneda que aparece y desaparece. }

o

——

Actuacion ante el piblico

Inventa una presentacion para tu truco.

Por ejemplo: &

-

P P

‘Toma el teléfono con la otra mano. Enséfalo
al piblico para que nohaya engario. Mientras,
mueve la botella sin que se note para que el
corte quede mirando al teléfono.

2) Ensefa la botella vacia al pibiico. Intenta
que no se veala zbertura que hiciste y ten
cuidado de no cortarte.

s

- = ’ ...

Después, mueve la

&) Introduce el teléfono por la ranura de la g Yo conoces os pasos.
botella, Meételo con un movimiento rapido y botella e arriba abajo oo
enérgico, S paraque el piblico convéteteenun

compruebe que el .
~ teléfono esta realmente L
> )x ensuinterior. gy
h '
vocabulario

dos:ados, ateral Abertur.
to:t A @

3

Fuente:Texta de VOCA Edtorial Video en hetps:/n

Son defi-
niciones o datos
sobre el tipo de
texto quevana
trabajar. Hay claves
alolargodela
unidad.

Se
definen las pala-
bras resaltadas en
el texto.



Después de la lectura: Es el momento de demostrar su comprension del texto leido.
Son siete actividades para localizar, inferir, interpretar y evaluar el texto.

,: B S
Sk
o
(© Marca con una X a respuesta correcta.
4Qué pasa i no vacias a botella en el paso 17

~ -
12. Truco ..
. P
xS de magia g *
b
E"m Haces todo el truco con agua dentro de la botella.
e 4 ]
4

Nopasa nada
() vibuja el paso 1 de «Preparacién.

Elagua se saldrd por el corte que ndica el paso 3

oooo

€lagua se saldé pocoapoco en el paso 1

7 > ==
A
N o Escribe qué pasa si intentas meter el teléfono en la botella con un movimiento
lento y débil.
]
' \‘
9
3 >
<
A

7

PARTES DE UN TRUCO \
Un truco tiene dos partes: /
i6 truco con s

1.
2 presenta el lo realiza delante del pablico.

i Pam—
7

Y
Ca 7 7 7
i ]
al piblico y anuncia que va a hacer algo imposible.

() Escribe tu propia presentacién del truco de La botella magica.

(© ordenalos pasos de «Preparacion».

[ & el teléfono a un lado de la botella. Con un marcador o rotulador,
haz una marca de la longitud del teléfono.

[ S5acaelaguadelabotellay ponle el tapon

[ Haz un corte en la botella siguiendo la indicacién del marcador. é ,”

bl e
12. Truco "
o DN *

e

©) iCrees que La botella mégica es un buen titulo para este truco? Explica tu
respuesta.

Actividad 10: Pregunta donde ®
gjercitan el pensamiento critico.

v

1Qué truco mas increible!
7 Consegui siete pegatinas.
Comote fue atiz
: i



- 22 SESION

Esta sesion esta centrada en la produccion guiada de un texto del mismo género trabajado en la primera sesion.

Estas pistas te
‘ayudaran a escribir tu
truco de magia

Presenta el reto de
esta sesion: convertirse en es-
critores de un texto como el que
trabajaron en la sesion anterior.

Un truco tiene dos partes:

1. Preparacion: el mago prepara el truco con los materiales.

] piblico
Es muy importante hacer una buena presentacién del truco antes

de representarlo delante del pblico. E| mago intenta sorprender al
piblico y anuncia que va a hacer algo imposible.

S ———————————

Ur \
mundo real es imposible. %
PARTES DE UN TRUCO DE MAGIA

i

12. Truco T
de magin iEad

Do

El personaje indica
los pasos para re-

Vamos a escribir el truco

de maga de Lamoneda
que desgparece fnimo!

Los alum-
nos recuerdan las caracteristi-
cas del tipo de texto que van a
redactar.

Esla
~«+_ plantilla donde los
& alumnos'redactan

el texto final de

Pl produccion.

TiTULO:
dactar el borrador L L
PASO 1. Lee los materiales que necesitards para tu truco: =
d e | te Xt 0 « Unvaso transparente « Dos cartulinas iguales. « Tieras =
+ Pegamento + Unamoneda +Unipiz
PASO 2. Ordena los pasos de preparacién del truco.
0 Pega con pegamento el circulo en a parte de arriba del vaso, como si fuera.
ina tapa :
Pon el vaso boca abajo encima de una cartulina. Dibuja con el 3piz un circulo D‘,\ P
alrededor del vaso. &

[ coloca el vaso tapado boca abajo y pon la moneda encima de Ia otra cartulina.
[ Recortaelcicuio que dbuasteen a cartlina, Conserva el cicloy guarda

resto dela cartulina para otro dia.

PASO 3. Actuacié

(manns « plblico » apareci6 « moneda » desapareter)

on. Por ejemplo: «;Es posible hacer una

maneda?».

2.Toma el vaso boca abajo con las dos

3. Pon el vaso encima de la . tapandolo con tus manos.

3|

4. Quita las manos, para que el vea que la moneda
desaparecio.

5. Vuelve a agarrar el vaso y muévelo adonde estabaal principio. jLa moneda

de nuevo!

Los

PASO

Lamoneda invisible. £l vaso mégico.

alumnos colocan

Elvaso come-monedas. La moneda misteriosa.

kY la pegatina indica-

Mi propio titul
iAhora escribe todo el truco en la plantilla! -

da. Simboliza que
ya son grandes
escritores de ese
género.



Autoevaluacion: Los propios alumnos, uno de los
companeros vy el docente evalGan el texto escrito
en la Produccién textual.

~ .-
12. Truco *- Pyt

R e magia vy

)
w,
0,

e

[ Autoevaluacion ]

S
Marca con una X las casillas correctas de la
columna «Yo». Después, pidele a otra personay
al profesor o profesora que rellenen esta tabla.

AUTOEVALUACION

Superalas actividades
y lograrés saberlo todo
sobre las leyendas

Eltiuloesatractivoy presentaeltruco. (][] (][] (]
Los materiales necesarios estan explicados. [ ][] (][] (][]
Los pasos de la preparacion estan ordenados. ][] (][] (][
Se describen bienlos pasos de laactuacion. (][] (][] (][]

Eltruco es claroy se entiende. oD o000 C-_.,_.__:j
« Mensaje del profesor o profesora:
s sepisropee () senalalos personajes de leyendas.
Miguel de Cervantes El holandés errante
« En mi préximo truco, mejorare: FE—— —

e " leyend,

—— *
C ¥ Utiliza fuentes fiables para demostrar los hechos.
X N7 N\ | LV 4. N s una narracion.
—Nico, ¢sabias que hay muchas peliculas sobre magia? Harry Potter, v Cuenta historias inventadas.

) 02,un tinoamérica, 0z, el poderosa), o e
d Latinoamérica, g L \ntiguamente, se transmitia de forma oral.

pr
Matilda,

— 4 trucoylo Esté escrita en forma de pasos.

/" ante nuestros amigos? jAyer encontré veinte trucos de magia ‘Se estribe con lenguaje técnico y cientfico,
muy divertidos y faciles! https:/bitIy/312YLpe

B

Para saber mas: Los personajes cuentan un
dato curioso y proponen una web donde leer o
escribir mas historias emocionantes.

0:0:0:0:i0:0
00000

‘Q éz&f}@%m



ELEMENTOS DE LA UNIDAD DEL DOCENTE

Los docentes tienen su propio manual por curso. Incluye el contenido del libro del alumno, la metodologia del progra-
ma, indicaciones sobre como impartir la clase, las respuestas a las actividades y otras dinamicas opcionales.

Contenido del alumno: El
manual del docente inclu-
ye las paginas del libro del
alumno con las soluciones
marcadas.

;***

Y E
N

IHOCUS POCUSY

\amos a aprender
con trucos de magia.
Para eso, leeremos
y analizaremos uno.

v

iSeremos magos!

otitad

2 e

Aprende de ES un experto en Hace buenas ES un artista ES muy ordenado
otrosmagos  trucos de magia preguntas
1%
: ™ =
( s W
Y T
7 4 a0 77
Sigue los pasos ES muy Liama la atencion  Inventa titulos S valiente
al detalle inteligente del publico lamativos

St Gpaniabia

Dumbo Blancanieves

e Marca con una X la respuesta correcta.
Un truco de magia...
() describe cémo es una persona.
[ cuentalas aventuras de un personaje.
(X creaun efecto que parece imposible en el mundo real.
O

explica con detalle un suceso del dia anterior.

Un truco de magia busca sorprender al pablico. Paraello, el CLAVES \
aun efect | d i il

o P! qt

Por ejemplo: la moneda que aparece y desaparece.

() Dibuja el paso 1 de «Preparacion».

<z =
”

Respuesta abierta. £l paso 1 dice: «\/acia la botella y ciérrala con el
tapon». Deberia verse la botella vacia y con el tapon puesto.

PARTES DE UN TRUCO
Un truco tiene dos partes:
1. Preparacion: el mago prepara el truco con los materiales.

2. Actuacién: el mago presenta el truco y lo realiza delante del piblico.

© ordena los pasos de «Preparacion».
Pon el teléfono a un lado de la botella. Con un marcador o rotulador,
haz una marca de la longitud del teléfono.
Saca el agua de la botella y ponle el tapon.

Haz un corte en la botella siguiendo la indicacion del marcador.

Ahtapalabla

K

(© Marca con una X Ia respuesta correcta.
¢Qué pasa sino vacias a botella en el paso 17 2

[[] Haces todo el truco con agua dentro de la botella.

[J Nopasanada. l
E; Elagua se saldra por el corte que indica el paso 3.

[ Elagua se saldra poco a poco en el paso 1.

o Escribe qué pasa si intentas meter el teléfono en la botella con un movimiento
lento y débil.

Respuesta abierta, siempre que destaquen que el truco

no funcionaria. Podria ser: el teléfono no entra en la

botella y cae al suelo; el truco no sale y el pablico se

malesta; el truco se descubre, et

Antes de hacer un truco ante el pablico, hay que inventar

una presentacién del truco. El mago intenta sorprender
al piblico y anuncia que va a hacer algo imposible.

(© Escribe tu propia presentacién del truco de La botella magica.

R abierta._Tiene que ser una wtacion que se dirjja al pliblico, qu

& ¥

SAbrapalabia

o

x5k




Se presenta

el enfoque, el objetivo vy la informacién
importante sobre la unidad.

INTRODUCCION DE LA UNIDAD

Tipo de texto: Informativo, truco de magia. Formato: Mixto.
Objetivo: Que los alumnos comprendan el texto de la unidad,
entiendan la estructura de un truco de magia y sean capaces de
escribir uno.

Enfoque: Mediante un truco de magia, creamos unos efectos a pri-
mera vista maravillosos o imposibles, sin explicar al piblico como
lo hacemos. En esta unidad, los alumnos leeran el truco de magia
de La botella magicay, a través de las actividades, entenderan sus
partes y laimportancia de la puesta en escena. De esta forma, al
final seran capaces de redactar un truco de magia.

Gamificacion:

« Enla primera sesion, el personaje les habla de las cualidades
de un buen mago. Sobre cada cualidad hay un circulo para
colocar una pegatina. Los alumnos tendran que ir completan-
do las actividades de la primera sesion. Cada vez que acierten
una, anla ina c i a esa activi
en el espacio indicado. Asj, iran interiorizando los requisitos
para escribir trucos de magia.

« En la segunda sesion, cuando redacten su propio truco pon-
dran la pegatina de «Gran mago» simbolizando que ya son
grandes escritores de trucos de magia.

PRIMERA SESION

PRESENTACION Y DINAMICA INICIAL

Doy un objetivo a la lectura.

Dinamica

1. Después de leer el titulo y la intervencion del personaje, puede ayudar a
sus alumnos a reflexionar sobre el titulo de la unidad. Por ejemplo, puede
preguntarles: ;A qué te recuerda este titulo? ;C6mo crees que sera el truco

de la unidad? ;Conoces algiin mago?

Presentar la gamificacion y dar un objetivo a la lectura y actividades.

Correspondencia de cada seccién de la primera sesion con el Momento de lectura, la Estrategia que trabaja

v su equivalencia con el Proceso de comprension de PIRLS.

Momento de lectura | Seccién Estrategia de lectura

Antes de la lectura Presentacion

Doy un objetivo a la lectura

P. de comprensién de PIRLS

Interpretar e integrar ideas
Localizar informacion explicita
Localizar informacion explicita
Extraer conclusiones directas
Extraer conclusiones directas

Interpretar e integrar ideas

Evalo la credibilidad del texto | Evaluar elementos textuales

Antes de la lectura Actividad 1 Activo conocimientos previos | ——
Antes de la lectura Actividad 2 Qué tengo que leer
Durante la lectura Actividad 3 Elaboro la informacién
Después de la lectura | Actividad 4 Visualizo e imagino
Después de la lectura | Actividad 5 Elaboro la informacion
Después de la lectura | Actividad 6 Elaboro inferencias
Después de la lectura | Actividad 7 Elaboro inferencias
Después de la lectura | Actividad 8 Realizo conexiones
Después de la lectura | Actividad 9
Actividad 10.

Realizo conexiones

Después de la lectura Pensam. Critico

ACTIVIDADES ANTES DE LA LECTURA

Interpretar e integrar ideas

2. A continuacion, lean entre todos las cualidades de un buen mago. Los

alumnos pueden afadir mas cualidades, razonando su respuesta.

3. Silo ve necesario, recuérdeles la dinamica de las pegatinas. Segln deci-
da, los alumnos pueden ir pegandolas después de corregir cada actividad o
bien pegarlas todas al final, cuando se corrijan todas. En cualquier caso, no

se trata de rivalizar, sino de ir logrando aprendizajes.

ACTIVIDADES DESPUES DE LA LECTURA

N°  Solucién

o Respuesta abierta. El paso 1 dice: «V/acia la botella y ciérrala con el ta-
pon». Deberia verse la botella vacia y con el tapon puesto.

© Dearribaabajo: 2,1y 3

@ Elaguase saldra por el corte que indica el paso 3

o Respuesta abierta, siempre que destaquen que el truco no funcionaria
Podria ser: el teléfono no entra en la botella y cae al suelo; el truco no

sale y el plblico se molesta; el truco se descubre, etc

0 Respuesta abierta. Tiene que ser una presentacion que se dirija al pabli-
co, que esté relacionada con lo que se va a hacer y o deje con ganas de

ver el truco.

No seria correcto sefialar Dumbo,
porque vuela gracias a sus grandes
orejas, no porque tenga magia.
Después de responder, podrian
hablar sobre otros personajes que
hacen magia o cuales son sus peli-

Es importante que lean las claves
antes de contestar, sino después,

N°  Solucion P Obser
@ cElsayHarry  Quelosalumnos  Activo co-
Potter. identifiquenalos  nocimientos
personajes de previos.
pelicula que hacen
magia.
culas favoritas de magia.
9 Creaunefecto Quelosalumnos  Qué tengo
que parece identifiquen un que leer.
imposibleen  truco de magia en

elmundoreal. lasimagenes.

Propésito

Que los alumnos dibujen uno de los pasos
para realizar el truco.

Que los alumnos ordenen correctamente los
pasos para preparar el truco.

Que los alumnos piensen en las consecuen-
cias de no cumplir un paso del truco.

Que los alumnos piensen en las consecuen-
cias de realizar un paso del truco sin seguir
bien todas las instrucciones.

Que los alumnos imaginen que estan delante
de un pablico e inventen otra presentacion.

para comprobar si acertaron.

Proceso y Estrategia
P: Localizar informacion explicita.

E: Visualizo e imagino.

P: Localizar informacion explicita.
E: Elaboro la informacién.

P: Extraer conclusiones directas.
E: Elaboro inferencias.

P: Extraer conclusiones directas.
E: Elaboro inferencias.

P: Interpretar e integrar ideas.
E: Realizo conexiones.

Resumen de como se inte-
gran en la primera sesion los
ejes del programa.

Se propone una acti-
vidad breve para empezar la
unidad, reflexionando sobre
el titulo.

Se
indica la solucion, el propo-
sito, el proceso de compren-
sion de PIRLS, la estrategia
de cada actividad y algunas
observaciones.

»



PRUEBAS DE EVALUACION TRIMESTRAL

Al final del libro del alumno y del docente hay tres pruebas de evaluacién, una por trimestre. Se trata de una herra-
mienta adicional para evaluar el avance de los alumnos en la comprension lectora.

o Los tres textos son de tres géneros trabajados en ese curso.
o Responden diez preguntas tipo test que siguen los procesos de comprension de PISA/PIRLS.

Extraccion de
conclusiones
directas

Localizacion de
informacion
explicita

Interpretacion e
integracion de ideas
e informaciones

Analisis y evaluacion
del contenido de los
elementos textuales

Preguntas 1y 2 Preguntas 3,4y 5 Preguntas 6, 7y 8 Preguntas 9y 10

Pueden recortar la pagina por
la linea de puntos y entregarla

Texto del examen. al docente para su correccion.

! !

Curso: I | 7. En el mundo real, un sapo...

a) come insectos.

Nombre y apellidos: 9. ;Qué puede pasar en el mundo real?
a) Que un sapo hable.
b} Que un sapo cante en la dpera
) se enamora de princesas. ) Que un sapo se convierta en principe.
d)val teatro. d) Que una princesa no quiera besar a
La princesa y el sapo, Vivian Mansour (2013) un sapo.
8.l cuento habla sobre...

rincesa y el Sapo |

Lap

[ PRUEBA DE EVALUACION 1.er TRIMESTI

b) canta 0 sofe mio.
Vivian Mansour

La princesa tenia que besar a un sapo para convertirlo en principe y liberarlo del

hechizo cruel de una bruja. €l e rogaba que uniera sus labios a su viscoso hocico,
pero ella no estaba enamorada y se rehuso. La princesa se mudé a la ciudad y el
sapo se queda triste y solo.

€l principe pudo haber sufrido un cruel final: ser devorado como ancas de rana
en un restaurante francés o ser diseccionado en la clase de Biologia de alguna
escuela. Afortunadamente, no fue asi: el principe, bajo la forma de sapo, des-
cubri6 que podia cantar bastante bien. Un conotido representante de épera lo
escuché interpretar O sole mio, junto a un charco. Lo contratd y el sapo se volvia
un famoso tenor. Viajé por todo el mundo asombrando a chicos y grandes. La
princesa escuchd sobre el sapo tenor, fue al teatro a verlo y lo reconocis. Esta
vez se enamord de ély aceptd besarlo. El sapo, por fin, se transformd en un
apuesto principe.

Lo Gnico malo fue que le queda el gusto de comer moscas. Pero, bueno, nadie es
perfecto.

. )
Weico0r, 205, 3 Giapdabi <3 I

S

1. La princesa...
a) contratd al sapo para que cantara.
b) siempre quiso besar al sapo.
) se enamord del sapo en cuanto lovio.
d) se enamord del sapo cuando o
escuchs cantar

2. Cuando interpreté O sole mio, el sapo
estaba...

a) en una dlase de Biologia

b)juntoa la Gpera.

o)junto a un charco.

d) en un restaurante francés.

3. 4Quién viajd por todo el mundo?
al La princesa.
b) El epresentante de Gpera.
) Un famoso tenor de Francia.
d)Elsapo.

4. ¢A quién e queds el gusto de comer
moscas?

al Al principe.

b) Ala princesa.

o)A laprincesayal principe.

d) Al sapo.

5. ¢Por qué la princesa no quiso besar al
sapo?
a) Porque e daba asco su hocico vis-
coso.
b) Porque no lo amaba.
) Parque no le gustaba cmo cantaba
d) Porque se mudd a la ciudad

6. El principe:
a tenfa piernas de humano y lengua
de sapo.

b) por fuera era un sapo, pero seguia
siendo el principe.

o) durante el dia era un sapo y por la
noche era un principe,

d)se convierte en sapo cuando la prin-

cesa lo besa.

a) lavida de los sapos.
b} la vida delas princesas.

¢ larelacion entre un sapo y una
princesa.

d)

10. El autor cree que...
a) nadie es perfecto
b) el sapoyla princesa son perfectos
¢)las moscas saben bien.

‘TABLA DE RESPUESTAS

d rfectos.

Marca tu respuesta. iBuena suerte!
1 a b < ¢ \
2 a b < ¢
3 a b < ¢
B a b c ol ’
5 a b < ¢
6 a b ¢ ¢
2 @ b ¢ ¢
8 a B < ¢
s a b ¢ ¢
1 a b < d
V' N

Los alumnos responden
en la tabla de respuestas.
El docente tiene las res-
puestas en su manual.



Los profesores también pueden acceder al contenido del docente y del alumno a través de la plataforma digital

Blinklearning. Alli encontraran:

Las unidades del alumno
y del docente: cada
unidad se ofrece en PDF
para proyectarla en clase
o facilitar que el docente
acceda al contenido en

Las lecturas para las tres
pruebas de evaluacion:
el docente podra impri-
mirlas y entregarlas a sus
alumnos para hacer las
pruebas.

cualquier momento.

Los instrumentos de
evaluacion: se facilitan
las ribricas, tablas y
otras herramientas de
evaluacion para obtener
las puntuaciones de los
alumnos en las distintas

dinamicas del programa.

Recursos extra: videos,
audios extra sobre las
lecturas y enlaces a
textos complementarios
o temas relacionados con
las unidades.

ﬁ Abrapalabra 3 (Profesor)

Introduccién - Paginas iniciales y
finales

Unidad 1. Verso a verso
Unidad 3. ;A comer!
Unidad 4. Mundo animal
Unidad 5. El Olimpo
Unidad 6. Querido alumno
Unidad 7. Experimentando
Unidad 8. La leyenda de un plano
Unidad 9. Un auténtico detective
Unidad 10. Mdsica, luces y accion
Unidad 11. Piramides egipcias
Unidad 12. jHocus pocus!

Plantilla

"Produccién
textual” %

Unidad 13. Robin de Locksley

Unidad 14. ;Pum! ;Zas! ;Bang'

Unidad 15. Prisioneros

Unidad 16. Profesor chiflado

Pruebas de evaluacion trimestral

Libro del alumno

Contenidos de la unidad

Libro del docente

Material de apoyo

Enlace "Para Tabla
saber mas” Evaluacidn de
% la unidad

%

»
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gl \ [ Los alumnos hacen lecturas muy variadas: trucos de magia, cuentos,
leyendas, experimentos, acertijos, recetas, musicales, y muchas mas.

Integracion de PISA/PIRLS +Estrategias+Momentos

A
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Metodologia por retos

1=\

Abrapalabra es de los pocos programas que integra los
momentos de lectura del pedagogo Ausubel, una selec-
cion de estrategias de comprension lectora con eviden-
cia cientifica y los procesos de PISA/PIRLS.

S

o,

.‘_ La lectura y sus actividades se plantean como un reto
en el que se aprende jugando. Las pegatinas motivan el
aprendizaje y premian la comprension.

s> ot ¢

Metodologia por proyectos

Al final de cada unidad, los alumnos demuestran
lo aprendido escribiendo sus propios textos como
proyecto de produccion escrita.

Desarrollo del pensamiento critico

Abrapalabra ensena a los alumnos a buscar el sentido
profundo de las palabras y a pensar de manera critica.

Lecturas con valores

Los alumnos aprenden valores como la humildad, la generosi- |
dad, el amor, el respeto... a través de historias de superacion.




AUMENTA EL GUSTO
POR LA LECTURA

Propone una

mejora integral de la
comprension y de la
produccion escrita

> Ofrece herramientas para que los alumnos

continden leyendo, comprendiendo v escribiendo

CONVIERTE AL ALUMNO Visita nuestra web:
EN EL PROTAGONISTA www.vocaeditorial.com/abrapalabra
DE SU APRENDIZAJE \

Fomenta el learning by doing,
a través de la produccion escrita

El programa estd orientado a la
mejorade los resultados en las

pruebas de PISA yPIRLS
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REPRESENTANTE COMERCIAL

788412

169508




